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Material:

Der Baseballschliigenr it ava Holy oder Aluminivm. Bei Holyschliigerm it eime
Scbiclt Gannm wnd anfer Lot er s Leder. Die Catclen (Fingen) baber eimen
WMW%,WMWVMWWW: Helm, Maste,
Brustschuty, Beimachoner wnd dmen eetra-gpolitenston Handachud.. Auch alle
anderes Spieler Dagen emen speyicllen Bashall-Handschd, der Lot
wormaliweine s Ledern. Und — satinkich — das Bastball- Cappy, damit dix
Sosme wicht Ulenden bamn.,

Auerdem benitigh man beim Barelall viel Kongentration. Es liarn lange
WM-MWM%#WMMMWMVJ@MMWW.
WAMWMMM, WWMMW&&MM
Spielfeld:

Ein Spielfeld ot ein Quadnat wnd bat 20,4 Meter Seterling.

R%dm:

En Spiel bt i den Regel iler swn limings (Dunchoginge) Dabes iat jede
Marmackaft in jedem lnning enmal in der scblagpnden, slro angpefenden




wnd Cvmal in der verteidigerden Position. Das offensive Recht weckaelt,
aolald Jnei Spielen den angpeifenden Marmschaft "out" (as) vind.
&WMMX:

Gespielt wird Bashall in 2 Marmachafftern mit jeweids 4 Mitypiclers.. Dabes
verucht en Werfer eimenn banten Ball g stimem Mitypiclen g werfem, widnend
dern Ball misglichat weit weg g achlagen. Das gplingt meiotems. Wibkrend den
MWV%MM‘WMM WMWWWWW&M

WU-V%MWWZMWMMW.DMWWA&A

necltreitiy steben Ueber, bevor die andere Maraaclaft dew Ball am

Abscllagpodit ablegt. Auferdem muss er Verlidigrn anaweichon, die i

9 Dincblicnfen (Innings) it das Spiel beerde.
Davtr: s v mbm ikt sagnm, 1 barm vith Linger davern als win e
g,

Gescliclie:
Do Busebull wode 195l vom Mleanden V. Cartunight exfinden. Das damalige
Maglied des New Yorken Knvickerbocker Clubs entwickelte Regelin, die anch beute
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BAUMSTAMMWERFEN

Das Ursprungsland ist Schottland. Sie Spielfeld ist in
den Bergen auf den Wiesen.

Das Material ist ein Baumstamm, den sie so weit wie
moglich werfen. Der Baumstamm wiegt 35-60 kg. Der
Baumstamm muss sich einmal Gberschlagen. Das Ziel
des Spiels, ist es den Baumstamm so weit wie moglich

zu werfen. Wer am weitesten wirft der hat gewonnen.




Eishockey

Eishockey wird in Japan, China, Stidkorea, Australien, Neuseeland, Stidafrika und noch in
anderen Landern gespielt.

Spielfeld

Das Feld rechteckig ist 61m lang und 30m breit. Die Ecken sind abgerundet. Es ist von einer
ca. 1,20 m hohen Holzplastikbande umgeben, aus Sicherheitsgriinden sind
Schutzglasscheiben oder Fangnetze angebracht. Gegliedert wird es durch flinf Querlinien.
In der Mitte ist eine rote Mittellinie, auf ihr befindet sich der Anspielpunkt (Bullypunkt).

Es gibt drei gleich groBe Zonen die durch zwei blaue Linien geteilt sind: die Angriffszone, die
Neutrale Zone und die Abwehrzone.

Es gibt noch zwei rote Torlinien

Mannschaft

Eine Mannschaft besteht fiir gewohnlich aus bis zu 22 Spielern. Wahrend eines Spiels diirfen
hochstens sechs Spieler spielen. Fiinf Feldspieler und ein Torwart, in besonderen Situationen
wird der Torwart aber auch durch einen sechsten Feldspieler ersetzt.

Spielregeln

Ein Eishockeyspiel dauert 60 Minuten,drei Drittel mit je 20 Minuten Spielzeit. In den meisten
Ligen ungefdhr 15 Minuten Pausezeit. Da bei jeder Spielunterbrechung die Uhr angehalten
wird, dauert ein Eishockeyspiel jedoch meist erheblich langer, etwa zwei bis zweieinhalb
Stunden.

(Beim Eishockey gibt es keine Eigentore, der Treffer wird dem Spieler der angreifenden
Mannschaft zugeschrieben, der den Puck zuletzt beriihrt hat.)Ein Tor gilt nur, wenn der Puck
die Torlinie in vollem Durchmesser iberquert und der Schiedsrichter den Puck hinter der
Torlinie gesehen hat. Kann nicht mit Sicherheit eine Aussage dariber getroffen werden, ob
der Puck tatsachlich die Torlinie in vollem Durchmesser Gberschritten hat, so ist auf ,kein
Tor” zu entscheiden. Sofern das Spiel aufgezeichnet wird, darf der Schiedsrichter den
Videobeweis zu Hilfe nehmen.

Es ist zuladssig, den Puck mit Hilfe des Schlittschuhs fortzubewegen, sofern man dadurch kein
Tor erzielt. Wird der Spieler am Schlittschuh getroffen, ohne dass eine aktive Kickbewegung



zu sehen ist, und iberquert der Puck in Konsequenz die Torlinie, ist auf reguldres Tor zu
entscheiden.

Den Puck mit dem hohen Stock (Stock tGber Schulter oder Uber der Latte) zu spielen ist
unzul3ssig, erlaubt ist es aber, den Puck mit der Hand zu stoppen oder wegzuschlagen.
AuBerdem darf man innerhalb des eigenen Verteidigungsdrittels den Puck mit der Hand
seinem Mitspieler zupassen. Handpasse in der neutralen Zone und im Angriffsdrittel sind
verboten. Das Werfen des Pucks, wenn dieser in der Hand eingeschlossen ist, wird bestraft.

Wird ein Torhiter durch einen Schuss an der Maske getroffen, wird das Spiel unterbrochen.
Kommt es jedoch nach einem Maskentreffer zu einem direkten Nachschuss, welcher zum
Tor fihrt, bevor der Schiedsrichter das Spiel unterbricht, ist das ein regularer Treffer.




Land:

Es kommt aus Sid-und Sitidostasien (Indien, Indonesien, Pakistan...)

Spielfeld:

Das Spiel wird in 2 Halbzeiten zu je 20 Minuten auf einem Spielfeld
von 12,5 mal 8 Meter Grol3e ausgetragen. Jede Mannschaft besitzt
eine Halfte des Spielfeldes.”

Material:

Man braucht kein Material.

Spielregeln:



Dass Spielregel ist das man die Luft anhalten muss und die ganze Zeit
<<Kabaddi, Kabaddi>> sagen, bis man wieder sicher in der eigenen

Halfte gelandet ist.

Mannschaft:

Jede Mannschaft muss je 7 Spieler haben, und jeweils 5

Reservespieler.




Kubb

Ursprungsland

Kubb ist ein Geschicklichkeits- und Strategiespiel. Es zeigt eine Schlacht, in der zwei Gruppen
fur ihren Kénig kampfen. Heute wird es seit ungefahr 1990 gespielt und wird vor allem in
Schweden und Norwegengespielt, doch auch in Deutschland; teilweise wird es dort unten
»,Hagars Wikingerschach”, ,Wikingerspiel”, ,Bauernkegeln” oder , Wikingerkegeln“ genannt

Spielfeld

Das Spielfeld ist 5x8m bis8x10m grof und wird mit 4 Eckstdben markiert.

Um Kubb zu spielen braucht man einen Kénig, zehn Kubbs, sechs Wurfhoélzer und vier
Eckstabe.

Man muss ein Wurfholz gegen die gegnerischen Kubbs schmeifRen. Ist die Runde vorbei,
muss man die umgeworfenen Kubbs hinter den Kénig stellen und die gegnerische
Mannschaft muss die dann umwerfen. Wenn alle Kubbs der gegnerischen Gruppe
umgeworfen sind, darf man den Kénig angreifen(, aber nicht zuvor), dann hat man
gewonnen.
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Kung Fu

. Es wird in Japan und in seinem Herkunftsland China und noch in
vielen anderen.

. Kung Fu Kampfer kampfen meistens mit Stocken und Fausten
auf einer Matte.

. Das Kung Fu kann man alleine oder in einer Gruppe treiben.

4. In Kung Fu geht es darum das man den Gegner von der Matte

runter wirft und so bekommt man dann jeweils einen Punkt.
Und mit zwei Punkten hat man gewonnen AufSer im Finale
braucht man drei P unkte.




MAN KANN DAS SPIEL PETANQUE AUF SAND ODER AUF EINEM RASEN
SPIELEN.
ES KOMMT AUS SUDFRANKREICH.

ZU DIESEM SPIEL GEHOREN SECHS KUGELN,EINE KLEINE KUGEL AUS HOLZ
(COCHONNET) UND ES SIND IMMER ZWEI KUGELN AUS METALL , DIE DIE
SELBEN ZEICHNUNGEN HABEN.

EIN SPIELER WIRFT DEN COCHONNET UND DIE ANDEREN PROBIEREN MIT
IHREN KUGELN AM NACHSTEN AN DEN COCHONNET HERANZUKOMMIEN.

DIE MANNSCHAFT DIE EINER IHRER KUGELN AM NAHESTEN AM
COCHONNET HAT, DIE HAT

© gbk.blog.p/

GEWONNEN.



RUGBY

In vielen Landern ist Rugby der beliebteste Sport von allen, so wie bei uns FulRball.
Rugby spielt man 15 gegen 15 auf einem Rasenfeld, ungefdhr so groR wie ein Fulballfeld.

Auf beiden Seiten steht ein Tor , wie beim FuRRball. Die Torpfosten hdangt man aber nicht an der Latte, also der
Querstange auf, und sie gehen noch viel hoher. Und es gibt auch kein Netz.

Beim Rugby spielt man auch nicht mit einem runden Ball, sondern mit einem ovalen. Um Punkte zu bekommen,
muss man das Ei Gber der Querstange zwischen den beiden Pfosten durchschieRen.

Das ist mit dem ovalen Ball viel schwieriger als mit einem runden FuBball. Es gibt aber noch eine andere Art,
Punkte zu bekommen: Hinter dem Tor ist die Endzone.

Wenn man da mit dem Ball reinlduft, bekommt man auch Punkte.
RUCKWARTS WERFEN - VORWARTS LAUFEN

Um das zu schaffen, kann man sich den Ball zuwerfen. Aber man darf nicht einfach nach vorne schmeiRen,
sondern immer nur zuriick und dann rennt der Nachste los. Den Ball festzuhalten ist keine gute Idee.

Wenn man das macht, darf man namlich umgerannt werden. Der Gegner darf die Schultern gegen die Beine
oder Hiiften rammen.

Und das ganz ohne Schoner oder Helm, wie zum Beispiel beim American Football oder Eishockey. Kratzen,
Hauen oder BeiRen darf man aber nicht.

EIN KRIEGSTANZ ZUM WARMMACHEN

Und die neuseeldndische Mannschaft ist auch eine der besten der Welt, so wie Deutschland im FuBball. Vor
jedem Spiel tanzen die All-Blacks einen Kriegstanz - den Haka.

Dabei hauen sie sich auf die Schenkel, dass es knallt, strecken die Zunge raus und briillen die andere
Mannschaft an. Die Gegner sehen dann meistens schon so aus, als ob sie gar keine Lust mehr haben, gegen die
All-Blacks zu spielen.

Trotzdem sind die Neuseelander erst
zweimal Weltmeister geworden. Das
erst Mal ist 25 Jahre her, das zweite Mal
war 2011. In ganz Neuseeland war eine
riesige Party.




Volleyball

1. Volleyball stammt aus den Vereinigten Staaten und wird
weltweit ausgeiibt.
2. Material: Ball (den Volleyball) und ein Netz

3. Volleyball ist eine Mannschaftssportart, bei der sich zwei
Mannschaften mit jeweils sechs Spielern auf einem durch ein
Netz geteilten Spielfeld gegeniiberstehen.

4. Ziel des Spiels ist es, einen Ball (den Volleyball) ohne Hilfsmittel
tiber das Netz auf den Boden der gegnerischen Spielfeldhalfte zu
spielen und zu verhindern, dass Gleiches dem Gegner gelingt, bzw.
die gegnerische Mannschaft zu einem Fehler zu zwingen. Eine
Mannschaft darf den Ball (zuziiglich zum Block) dreimal in Folge
beriihren, um ihn zuriickzuspielen. Ein Spiel dauert ungefihr 2
Stunden. Es geht bis 25 Punkte und es miissen 2 Punkte
unterschiedlich sein.

Das Volleyballfeld ist 18m lang und 9m breit, so dass jede
Mannschaft auf einer Feldhalfte mit 9x9m spielt.




