Die erste und zweite Klasse des
Teaum-Teaching
(Atkinson, Schwnit, Kreckeé)
prousentieresv ihw

Stachelschweine
schmecken
gebraten auch
ganz lecker!

Quatsch mit
Sope!

Nein, Oskar, nicht
anfassen!

Kokosnuss, spei

endlich Feuer!
Piraten machen

doch keine
Pause!

Theaterstiick

Der kleine Drache Kokosnuss und
die geheimnisvolle Maschine
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Kokosnuss und seine Freunde entdecken
eine geheimnisvolle Maschine. So kommt
es, dass die Drachen und das
Stachelschwein von einem Abenteuer in das
ndchste sturzen. Auf ihrer Reise bekommen
sie es mit wilden Piraten, gefrafligen
Menschenfressern, lieblichen Meernixen,
gastfreundlichen Indianern und
bedrohlichen Hexen zu tun. Werden die 4
Freunde jemals wieder den Weg zur
Dracheninsel finden? Welchen Knopf an der
komischen Maschine muss Oskar denn nur
dricken, um wieder nach Hause zu
gelangen?

/

Ablauf des Theaterstiicks:

Hier kommt der kleine Drache Kokosnuss
Die Entdeckung der Maschine
Bei denw Pirates

Pim, Poumy und, Puwny

Bei denw Menschenfressern
Hej hejov (instrumental)
Bei devnw Meernixen
Meernixentorg

Bei denw Indionern
Taino-Tee

Bei den Hexerv
HexenwRocknwRoll

Der Medigindrache
Auf zum Strand




Rollenverteilung

Drache Kokosnuss: Léon
Drache Oscar: Clotilde
Drache Lulu: Véronique

Stachelschwein Mathilda : Lucia

Zwiebelchen : Anna

Mama : Evie w

Medizindrache: Ben L o

Pim: Mélissa

Pam: Can

Pum: Markus

Piraten: Pit, Gianluca

Pedro: Tiziano

Menschenfresser: Tim, Alessandro, Yann, Justus,
Mathis

Meernixen: Léa, Myriam, Lara, Ella

Indianer: Achille, David, Michelle

Hauptling: Jan

Hexenmeister: Franz

Oberhexe: Melina

Hexen: Inés, Svenija, Stella, Maida

Text: Carole

Lieder: Mike

Kostume und Requisiten:  Stuart



7 s lnea v Spad
Und gute Unterhaltng

Pimy, Pamv und Pumy, segeln wm
die Welt herum
Pimy, Pamv und Pumy, sind frei
uwnd halbenw Mumm.

Kook, Kock, Kok v Foll/
Howen Kook 1 oY/

Hier Kommt der Kleine
Drache KoKkosnuss!




Kokosnuss und die Maschine

Lied: Hier kommt der kleine Drache Kokosnuss

Szene 1:

Kokosnuss aufwachen! Na los steh endlich auf, Mathilda
hat dir einen Briefdrachen geschicki.

Kokosnuss: Ein Brief von Mathilda? Schnell gib ihn mir.

Hier hast du ihn und jetzt steh auf, auch wenn du jetzt
Sommerferien hast musst du nicht bis zur Mittagszeit im Bett
liegen!

Kokosnuss beginnt den Brief zu lesen. Mama verldsst das Zimmer.
Brief:

Hallo Drachenfreund

Lulu, Oscar und ich haben eine tolle Entdeckung gemacht. Du
findest uns unten am Drachenfelsen. Beeil dich, du Schiafmiitze!
Deine Mathilda

Kokosnuss: Was Mathilda jetzt wohl wieder gefunden hat?
Kokosnuss springt aus dem Bett und IGuft aus dem Zimmer.

Kokosnuss: Hallo ihr drei, was habt ihr denn entdeckt?

Lulu: Hey Kokosnuss, komm schnell her! Hier steht so eine
komische Maschine.

Oscar: Ja und sie hat ganz viele Knopfe, aber Mathilda erlaubt mir
nicht etwas anzufassen.

Mathilda: Du musst ja auch immer alles anfassen! Eines Tages
wirst du uns noch in die Luft jagen mit deiner Grapschmanie!

Kokosnuss: Immer mit der Ruhe Mathilda. Wo ist denn nun diese
Maschine?




Mathilda: Na hier! Komm hier riber und schau sie dir genauer an.
Oscar, Mathilda, Lulu und Kokosnuss steigen in die Maschine.
Kokosnuss: Hmm echt seltsam. Wie die wohl hierher kommt?
Lulu: Ja, und wozu sie wohl gut ist?

Oscar: Na los, es gibt nur einen Weg es herauszufinden...

Oscar driickt auf einen Knopf der Maschine.

Kokosnuss, Lulu und Mathilda: Nein Oscar! Nicht anfassen!

Es folgt ein lauter Knall und die Maschine ist mitsamt den 4
Freunden verschwunden.



Szene 2:

Mathilda: Siehst du was du angerichtet hast? Ich habe dir doch
gesagt du sollst nichts anfassen!

Oscar: Aber ich habe doch nur auf einen einzigen Knopf
gedruckt...

Kokosnuss: Hort auf zu streiten. Schauen wir lieber nach wo wir
gelandet sind.

Lulu: Gute Idee. Los alle aussteigen.
Die 4 Drachen steigen aus der Zeitmaschine.

Kokosnuss: Also, diese Gegend hier habe ich noch nie zuvor
gesehen... Hey! Was ist denn das fur ein Krach?

Lautes Geschrei ist zu horen.
Piraten: Hau ruck! Hau ruck!

Die 4 Drachen schleichen bis zum grof3en Felsen und verstecken
sich dahinter.

Pim: Heute Abend stechen wir wieder in See. Aber zuerst missen
wir die Vorrdte aufs Schiff tragen, denn ich weif3 noch nicht wann
wir wieder an Land gehen werden.
Auf, los geht’s! Du da, bring die Bananen in die Kombuse!
Wohin?
In die Schiffskiiche Mann.
Ach so, sag das doch gleich.

Und du da! Trag das Rumfass unter Deck!

Ei, ei Kapten. Wird gemacht!



Hey du da! Bring die Kartoffeln an Bord. Na los, bist du etwa
taub?

Wer ich? Ich mache gerade eine Pause.

Pause! Ich hor wohl nicht recht! Muss ich dir zuerst Beine
machen? Also los jetzt und ein bisschen dalli!

Immerich.

Pam hast du das gehort? Jetzt wollte dieser Blodmann sich
doch glatt eine Pause gbnnen. Piraten machen doch keine Pause.

Pam: Ja, ja. Piraten sind auch nicht mehr das was sie mal waren.
Lulu: Oh nein! Kokosnuss, hast du das gehért? Es sind Piraten.

Kokosnuss: Ja, los nichts wie weg hier. Schleicht so leise ihr
konnt zurtck zur Maschine.

Oscar: Die sehen aber gar nicht gefdhrlich aus.
Mathilda: Nun mach schon Oscar, beweg deinen Drachenhintern.
Die 4 Drachen schleichen zurtick zur Zeftmaschine.
Pim: Pam sind wir endlich startklar?
Pam: Ja Kdpten, es ist alles an Bord. Wir kdnnen in See stechen.
Pim: Gut gemacht! Also los. Du da mach die Leine los!
Wird gemacht Kapten.
Pirat 2 macht die Leine /os.
Leine ist eingeholt. Segel sind gesetzt.
Pedro, ich bin Pedro.

Pam: Na los du dummer Vogel. Sieh zu, dass du an Bord kommest.



Pedro kein dummer Vogel, Pedro kluger Papagei, kluger
Papagei!

Pam: Kdpten, wir sind startklar.

Pim: Auf geht’s! Wilde See, du hast uns endlich wieder!

Lied: Pim, Pam und Pum

Mittlerweile sind die 4 Drachen wieder an der Zeitmaschine.
Lulu: Oscar welchen Knopf hast du vorhin gedruckt?
Oscar: Keine Ahnung da sind doch so viele.

Mathilda: Hatte mich ja gewundert wenn du einmal aufgepasst
hattest.

Kokosnuss: Na los Oscar, versuch dich zu erinnern.
Ocscar: Hmm... Ich glaube es war dieser hier.

Oscar drtickt auf einen Knopf. Wieder gibt es einen lauten Knall
und die 4 Freunde verschwinden mit der Zeitmaschine.




Szene 3:

Lulu: Und? Sind wir wieder auf der Dracheninsel?

Kokosnuss: Keine Ahnung. Steigt mal alle aus.

Die Drachen steigen aus der Maschine.

Mathilda: Pah, wenn das die Dracheninsel ist, kann ich fliegen.
Oscar: Hmm, ich glaube es war doch ein anderer Knopf.

Kokosnuss: Wenn wir schon hier sind lasst uns die Gegend etwas
erkunden.

Oscar: Gute Idee, und auerdem habe ich einen Riesenhunger.
Lulu: Oscar, du hast doch immer Hunger.

Mathilda: Ich weif3 nicht. Lasst uns lieber versuchen zurlck nach
Hause zu kommen.

Kokosnuss: Ach komm schon Mathilda, sei kein Spielverderber.
Mathilda: Na gut, aber nur ganz kurz!

Die Drachen entfernen sich von der Zeitmaschine, doch plotzlich
raschelt es im Gebluisch.

Lulu: Habt ihr das auch gehort?
Mathilda: Ja, was war das?
Oscar: Keine Ahnung, vielleicht etwas zu futtern.

Oscar ndhert sich den Bischen. Auf einmal springen 5
Menschenfiresser heraus.

Kokosnuss: Oh nein, das hat uns gerade noch gefehlt. Das ist
kein Futter Oscar, fur die sind wir das Futter!



Oscar: Nee, Quatsch mit Sof3e. Das sind doch Menschenfresser.
Also essen sie doch keine Drachen.

Menschenfresser 1: In diesen schlechten Zeiten begnigen wir
uns auch mit Drachenfleisch.

Menschenfresser 2: Jaja, die Wirtschaftskrise hat uns voll
erwischt.

Stachelschweine schmecken gebraten
bestimmt auch ganz lecker.

Mathilda: Hilfe Kokosnuss, die wollen mich kochen!

Menschenfresser 4: Nicht kochen, braten. Und als Beilage gibt es
dann ein leckeres Drachensteak.

Ich kénnte den Dicken ganz alleine
verputzen, ich bin fast am Verhungern.

Oscar: Wen nennst du hier dick? Doch nicht etwa mich?

Menschenfresser 1 ndhert sich Oscar von hinten und beif3t ihn in
seinen Drachenpopo.

Oscar: Aua! Kokosnuss einer hat mich in meinen Drachenpopo
gebissen. Tu doch was!

Menschenfresser 1: Der Dicke schmeckt etwas zdh, den mussen
wir schon einkochen.

Menschenfresser 2: Also los jetzt. Auf sie mit Gebrill!
Lulu: Mach schon Kokosnuss, spei endlich Feuer!
Mathilda: Ja worauf wartest du noch?

Kokosnuss: Also gut, lauft schnell zurtick zur Maschine, ich halte
die Menschenfresser auf.

Kokosnuss beginnt Feuer zu speien, seine Freunde laufen weg.



Hey, jetzt will der uns grillen.
Menschenfresser 4: Los schnell in Deckung.

Greift euch das Stachelschwein, das ist nicht
so gefdhrlich.

Kokosnuss: Mathilda ist meine Freundin. Da musst ihr schon an
mir vorbei kommen.

Kokosnuss speit erneut Feuer und geht langsam rickwarts
Richtung Zeitmaschine.

Oscar: Los Kokosnuss, beeil dich!

Kokosnuss springt in die Zeitmaschine und mit einem lauten Knall
sind die 4 Freunde wieder verschwunden.

Menschenfresser 1: Oh nein, unser Festessen hat sich gerade in
Luft aufgeldst.



Szene 4:
Lulu: Puh, das war knapp.

Mathilda: Bevor wir jetzt aussteigen, vergewissern wir uns zuerst,
dass nicht schon die nachste Gefahr auf uns wartet.

Kokosnuss: Gute Idee. Ich schau mal durch das Guckloch.
Oscar: Kannst du etwas sehen?

Kokosnuss: Blof3 das Meer... Nein wartet mal, ich glaub da sind
Meernixen.

Lulu: Bist du sicher, dass es keine Meermonster sind?

Kokosnuss: Hmm, eigentlich sehen die ganz harmlos aus. Oh
jetzt tanzen sie auch noch.

Oscar: Lass mich auch mal sehen!

Die Meerjungfrauen fihren ihren Tanz auf.

Tanz der Meerjungfrauen

Lulu: Steigt doch einfach aus. Kokosnuss sagt doch sie sind
harmlos.

Die Zeitmaschine J6ffnet sich und die Drachen steigen aus.

Meernixe 1: Hilfe! Drachen! Los schnell untertauchen, bevor die
uns fressen konnen.

Die Meernixen tauchen ab.
Mathilda: Oh, jetzt habt ihr sie verscheucht.

Kokosnuss: Wir sind doch gar nicht gefahrlich. Wovor haben die
denn Angst?




Lulu: Hallo Meernixen, wir tun euch nichts. Wir brauchen eure
Hilfe.

Eine der Meernixen taucht wieder auf.

Wer seid ihr und was wollt inr?
Kokosnuss: Ich bin Kokosnuss, und das sind meine Freunde die
Flugdrachin Lulu, der Fressdrache Oscar und Mathilda das

Stachelschwein. Wir brauchen eure Hilfe.

Und ihr versprecht auch uns nichts zu tun?
,Fressdrache®, das klingt ja nicht gerade nett.

Oscar: Ich bin ein sehr lieber Fressdrache und nebenbei auch
noch Vegetarier, naja fast Vegetarier.

Also gut, ich hole meine Freundinnen. Vielleicht
konnen die euch ja helfen.

Meernixe 2 taucht ab und kommt bald darauf mit den anderen
zZurdck.

Wie konnen wir euch denn helfen?

Mathilda: Wir haben uns verlaufen und finden nicht mehr den
richtigen Weg zur Dracheninsel zurtck.

Lulu: Genau. Unsere Maschine hat einfach zu viele Knépfe und
wir haben keine Ahnung welchen wir driicken muissen.

Welche Maschine denn?

Kokosnuss: Ach Oscar hat da so eine komische Maschine
entdeckt. Die bringt uns immer an einen anderen Ort.

Meernixe 1: Das ist bestimmt eine Zeitmaschine.

Drickt doch einfach den Knopf den ihr als erstes
gedruckt habt.



Oscar: Das ist ja das Problem, ich kann mich nicht mehr erinnern
welcher Knopf es war.

Hmm, das tut uns leid aber daftr haben wir auch
keine LOsung.

Meernixe 1: Wir geben euch aber gerne eine kleine Stdrkung mit
auf den Weg.

Die Meernixe taucht ab und kommt mit ein paar Algen wieder
zurdck.

Oscar: Mmmh Algen, die mag ich besonders gerne. Vielen, vielen
Dank!

Gern geschehen. Dann winschen wir euch noch eine
gute Heimreise.

Kokosnuss: Danke und driickt uns die Daumen, dass wir dieses
Mal auf der Dracheninsel landen.

Meernixen 1, Auf wiedersehen!

Die Drachen steigen in die Zeitmaschine und verschwinden mit
einem lauten Knall.



Szene 5:

Lulu: Das war doch mal ein netter Ausflug. Sind wir denn jetzt zu
Hause?

Oscar: Ich schau mal nach.
Kokosnuss: Nein Oscar nicht!
Oscar: Oh, oh, die sehen aber gar nicht nett aus.
Mathilda: Was hast du jetzt wieder angestellt?
Oscar: Wir sind umzingelt von Indianern.
Die Indianer tanzen um die Maschine.
Wo kommen denn auf einmal die Drachen her?

Indianer 2: Keine Ahnung, aber Drachenfleisch dhnelt doch vom
Geschmack her Buffelfleisch oder etwa nicht?

Indianer 3: Ach gefrapiger Bdr jetzt hast du ihnen Angst eingejagt.

Hallo ihr Drachen! Keine Angst, wir binden euch
schon nicht an den Marterpfahl.

Hauptling: Ich bin Hauptling Weise Eule. Was wollt ihr denn hier?
Mathilda: Eh...wir sind nur auf der Durchreise.

Oscar: Aber gegen ein bisschen Buffelfleisch hdtten wir nichts
einzuwenden.

Lulu: Du hast doch gerade erst gegessen. Auf3erdem bist du doch
Vegetarier.

Oscar: Naja, ich hab noch etwas Hunger.

Hauptling: Wir bieten euch gerne unsere Friedenspfeife an.



Kokosnuss: Vielen Dank Weise Eule. Die nehmen wir gerne an.
Oscar: Wird man denn von so einer Friedenspfeife satt?
Mathilda: Ach Oscar.

Die Drachen und die Indianer setzen sich in einen Kreis und
rauchen Friedenspfeife.

Schmeckt doch ganz gut oder?
Indianer 2: Also ich mag sie ja lieber mit Pfefferminzgeschmack.
Indianer 3: Wollt ihr unseren neuen Kriegestanz sehen.
Indianer 2: Auja, der ist superklasse!
Mathilda: Ok, dann legt mal los.

Die Indianer fiihren ihren Tanz vor und singen ein Lied.

Tanz und Lied

Hauptling: So Freunde dann seht mal zu, dass ihr fortkommt
bevor die Cowboys uns angreifen. Ich sehe schon
Rauchwarnzeichen am Horizont.

Lulu: Na dann nichts wie weg.

Kokosnuss: Vielen Dank fur die Friedenspfeife.

Die Freunde steigen in die Maschine und dlisen los.

Oscar: Ah, ich glaube man muss diesen Knopf hier dricken.

Die Drachen verschwinden mit einem lauten Knall.




Szene 6:
Mathilda: Sind wir endlich wieder zu Hause?

Kokosnuss: Nein, ich glaube nicht. Mir kommt die Gegend hier
nicht sehr bekannt vor.

Lulu: Seid lieber vorsichtig beim Aussteigen. Wer weif3 was uns
wieder erwarten konnte?

Oscar: Lasst mich vorgehen. Schlief3lich habe ich uns ja diese
Suppe eingebrockt.

Die Drachen und Mathilda schleichen langsam vorwdrts und
verstecken sich hinter einem Felsen.

Lulu: Auweia, schaut mal da hinten. Sind das nicht Hexen?
Oscar: Na dann nichts wie weg hier.

Mathilda: Nein, wartet mal. Kokosnuss, ist das da im Kdfig nicht
Zwiebelchen?

Kokosnuss: Oh nein, du hast Recht Mathilda. Wir mussen ihm
helfen.

Lulu: Bist du verruckt? Die Hexen verzaubern uns schneller als du
Feuer speien kannst.

Kokosnuss: Na dann warten wir eben bis sie eingeschlafen sind.
Die Hexen stehen alle um den Kdafig mit Zwiebelchen.

Hexenmeister 1: Was machen wir denn jetzt mit dem kleinen
Kroterich?

Hexe 2: Er kdnnte unser Sklave werden, dann brduchten wir nie
mehr zu arbeiten.

Ich koénnte ihn gut gebrauchen um meine Zauberkinste
auszuprobieren.



Nein, lasst ihn uns in einen leckeren Schmorbraten
verwandeln und dann essen.

Ich finde wir sollten ihn als Putzfrau ausbilden.
Ihr seid doch alle bléd! Wisst ihr denn nicht wie selten
diese Zwergdrachen sind? Wir werden ihn verkaufen. Der wird

uns eine Menge Geld einbringen.

Wer soll uns den kleinen Drachen denn
abkaufen?

Hexe 2: Ja, das ist doch blof3 eine halbe Portion.
Gebt ihn mir, ich kaufe ihn euch fur 5 € ab.

Ruhe jetzt, wir werden ihn an den Zauberer Ziegenbart
verkaufen.

Oh, der bése Zauberer Ziegenbart. Der ist ja noch
grausamer als wir.

Armer kleiner Drache. Das war’s dann wohl mit seinem
jungen Drachenleben.

Der Zauberer Ziegenbart verwandelt dich in eine
hibsche Statue.

Zwiebelchen: Ihr werdet schon sehen, meine Freunde werden
kommen und mich retten.

Dass ich nicht lache! Was wollen die denn gegen uns
ausrichten?

Hexe 2: Sind die alle so grof3 wie du? Dann haben wir aber ganz
doll Angst.

Die Hexen lachen.

Zwiebelchen: Lacht nur, euch wird das Lachen noch vergehen.



Falls du es nicht bemerkt hast, du bist in einem
Zauberkafig gefangen.

Ja und die Gitterstabe sind nicht zu zerstoren.
Nur Drachenfeuer kann ihnen etwas anhaben.

Dann hoffen wir mal dass deine Freunde Feuer speien
kénnen.

Hexenmeister 1: Ich wusste gar nicht dass Zwergdrachen Feuer
speien konnen.

Kénnen die auch nicht. Nur Feuerdrachen besitzen das
magische Feuer. Das tut mir jetzt aber leid flr dich.

Die Hexen lachen wieder. Zwiebelchen setzt sich traurig in seinen
Kdfig und beginnt zu schiuchzen. Die Hexen tanzen singend um
den Kdfig herum.

Lied:

Ziegenbart wird bei Sonnenaufgang hier eintreffen.
Dann haben wir noch Zeit fur ein kleines Nickerchen. Gundula du
haltst zuerst Wache.
Wird gemacht.

Die Hexen legen sich mtide um das Lagerfeuer und schilafen bald
ein. Auch die Hexe 3 nickt ein.

Mathilda: Pssst, sie schlafen alle.

Oscar: Gut dann kénnen wir Zwiebelchen ja retten. Der Arme ist
schon ganz verzweifelt.

Kokosnuss: Los Lulu, wir beide zerstoren die Gitterstabe mit
unserem Drachenfeuer. Oscar du passt auf. Mathilda du Idufst
schon zuruck zur Maschine und machst sie startklar.

Lulu: Guter Plan, auf geht’s.




Lulu und Kokosnuss schleichen zu Kdfig und speien Feuer.

Zwiebelchen: Na endlich, ich dachte schon ihr kommt gar nicht
mehr.

Kokosnuss: Woher wusstest du denn, dass wir kommen wiirden?

Zwiebelchen: Nq, ich habe euch doch meine Maschine geschickt
damit ihr mich retten kommt.

Lulu: Ach das ist deine Maschine? Tschuldigung, dass wir so
lange gebraucht haben, aber wir wussten nicht wie sie funktioniert.

Zwiebelchen: Ach das ist doch ganz einfach. Ich erkldre es euch.
Was ist das denn fur ein Krach?
Oscar: Schnell weg hier, die Hexen wachen auf!

Oscar, Kokosnuss, Lulu und Zwiebelchen laufen schnell zur
Maschine.

Gundula! Du solltest doch aufpassen!
Uppsi, ich muss wohl eingeschlafen sein.
Alles muss man hier selber machen.

Die Oberhexe hebt ihren Zauberstab und zielt damit auf die
Drachen die sich gerade in die Zeitmaschine retten.

Zur Strafe sollst du nicht mehr sprechen kénnen, nur
noch Tierlaute imitieren kdnnen. Hex hex.

Der Zauberspruch erwischt Lulu gerade als sie die Tir schiieffen
will.

Mathilda: Oh nein es hat Lulu erwischt. Schnell Zwiebelchen bring
uns hier weg.

Zwiebelchen dridckt schnell ein paar Kndpfe und schon ist die
Maschine verschwunden.



Szene 7:

Kokosnuss: Lulu, geht es dir gut?

Lulu: miau

Mathilda: Oh nein, die bése Hexe hat sie verhext!
Lulu: Iaq, ia

Oscar: Schnell Zwiebelchen wir missen sie zum grof3en
Medezindrachen bringen.

Zwiebelchen: Kein Problem, mit meiner Ortwechselmaschine,
sind wir in Nullkommanix wieder auf der Dracheninsel.

Kokosnuss: Was ist denn eigentlich eine Ortwechselmaschine?
Zwiebelchen: Mit meiner Ortwechselmaschine komme ich an
jeden Ort auf der ganzen Welt.

Mathilda: Jaja, wir haben ja gesehen wohin das fuhrt.

Lulu: wuff, wuff.

Oscar: So Freunde, wir sind da, auf zum Medizindrachen.

Die Drachen stirmen aus der Maschine.

Mama: Kokosnuss, da bist du ja, wo habt ihr blo[3 gesteckt? Wir
suchen euch schon eine ganze Ewigkeit.

Kokosnuss: Das erklar ich dir spater, erst missen wir zum
Medizindrachen. Er muss Lulu helfen.

Mama: Was hat Lulu denn?
Lulu: quak, quak.
Mama: Auweia, das klingt ja ernst, beeilt euch lieber.

Die Drachen laufen zum Medizindrachen.



Kokosnuss: Hallo, grof3er, weiser Medizindrache. Du musst
unserer Freundin Lulu helfen.

Lulu: Huh.

Ah ich sehe schon, ein klassischer Fall von
Tierhexerei. Das haben wir gleich.

Der Medizindrache braut ein Getrank zusammen.
Hier trink das.

Lulu trinkt einen Schiuck
Lulu: Igitt, muh, das miau, schmeckt ja quiek, abscheulich!

Du musst es schon austrinken, damit es seine
volle Wirkung entfalten kann.

Lulu trinkt den ganzen Trank widerwillig aus.
Lulu: Danke lieber Medizindrache. Du hast mich gerettet.

Kein Problem. Pass aber ndchstes Mal besser
auf, wenn gefdhrliche Hexen in der Nahe sind.

Kokosnuss: So, ich finde jetzt haben wir uns unsere Ferien aber
wirklich verdient.

Mathilda: Ja kommt, wir gehen alle zum Strand eine Runde
schwimmen.

Zwiebelchen: Au ja gute Idee! Mein knallrotes Gummiboot nehme
ich auch mit.

Lied: Auf zum Strand

Ende




